
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

① ボタンを表示します ② ボタンをシャッフルします 

③ 押されたボタンの色を変えます ④ 仕上げをします 

情報システム科 
Information Systems Course

HTML5と JavaScriptを用いた 
Webアプリケーション作成体験 

http://www.yamagata-cit.ac.jp/department/jouhou/

各回定員 20 名     場所：実験研究棟 3F 情報システム工学実習室

YAMAGATA COLLEGE OF INDUSTRY & TECHNOLOGY

I-1（11:30～）・ I-2（13:25～） 

オープンキャンパス体験授業 

ボタンの早押しゲームを作成します．今回はアルファベット 26 文字バージョンです． 

作成手順を説明します．①アルファベット 26 文字のボタンを順に表示します．②ボタンをラ

ンダムにシャッフルします．③ボタンを正しい順番で押したときに色を変えます．④ボタンの大

きさをそろえたり，色を変えたりします．続きは当日説明します．お楽しみに． 

プログラミングの楽しさを体験してください． 


