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１．開　会 ( 12:30 ) 令和　４　年　２　月　18　日　(金)

２．発　表 ( 12:35 )
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16:36

３．講　評 ( 16:36 )

４．閉　会 ( 16:50 )

附田　力弥

髙梨　翔

武田　友希

長岡　凜

岡崎

室越　亨太

大津

休憩10分

佐藤

エッジコンピューティングに資するIoTソフトウェア複製機能の試作

～

休憩10分

原　琢磨 MediaPipeによる特徴点抽出を応用した手話認識

ワークフローを用いた「欠席届管理システム」の開発

AR技術を用いた運動技術向上支援アプリの開発 阿部
大内　晴暉

安喰　翔英

安孫子　悠翔

　　　　令和３年度　卒業研究発表会スケジュール 情報システム科

太田　心之介

～

笹原　健太郎 ジェスチャー認識によるデジタルサイネージ非接触操作の実現

本所　平太

発表者 テーマ

田中　涼介

指導教官

Microsoft Power Platformによる業務DXサポートツールの提案と試作 鈴木

平　優悟
混雑状況可視化システムの実運用課題とその解決

菅野　愛子

丹野　陸

澁谷

トラッキングデータ前処理効率化の検討井上　和樹

観光情報アプリユーザの行動開始地点に着目した回遊行動の分析

須貝　裕太

林　陸来

量子コンピューティング向け処理アルゴリズムの検証

SNSコメント分析によるSDGsへの注目度把握

鈴木　義晃
観光情報アプリ向け情報提供サイトの閲覧履歴と回遊行動の相関性

武田　大夢


